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LEMBAR PENGESAHAN

KODE PROYEK 

: <KODE PROYEK>

JUDUL PROYEK

: <JUDUL PROYEK>

    NPM / NAMA

: 1. 
<NPM> / <NAMA>





  2. 
<NPM> / <NAMA>





  3.
<NPM> / <NAMA>





  4.
<NPM> / <NAMA>

    KELAS


: 3KBXX / PENGULANGAN
Diperiksa Tanggal
: ______________________________________
	Kode Proyek
	OUTPUT (60)
	Kreativitas Maket (20)
	Isi Makalah (20)

	
	Alat (30)
	Program (30)
	
	

	<KODE PROYEK>
	
	
	
	


  Asisten Pembimbing




 Penanggungjawab Praktikum 

(     <NAMA AP>     )




        ( M. Rizki Ainur Yaqin )




PROYEK


PENGANTARMUKAAN PERIPHERAL KOMPUTER


ATA 16 / 17





<JUDUL PROYEK>























OLEH	:


1. (NPM)	<NAMA>


2. (NPM)	<NAMA>


3. (NPM)	<NAMA>


4. (NPM)	<NAMA>


KELAS 3KBXX / PENGULANGAN





ASISTEN PEMBIMBING 	: <NAMA AP>
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